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Video-Quiz im schulischen Chinesischunterricht

Grzegorz Baran

Zusammenfassung

Das Ziel dieses Beitrags' ist die Vorstellung einer Reihe von Video-Quiz, die
ich fiir den Chinesischunterricht entwickelt habe, sowie die Diskussion ihrer
Wirksamkeit. Basierend auf dem Forschungsstand kann davon ausgegangen
werden, dass Video-Quiz ein wirksames Instrument sind, solange sie zum
Uben oder Wiederholen verwendet werden, und dass ihre Wirksamkeit durch
kooperative Sozialformen und die Forderung der Horstrategien gesteigert
werden kann. Deutsche SchiilerInnen (N = 65) finden die Video-Quiz enjoy-
able (0,7 auf der Skala von -2 bis +2) und praktisch alle (97%) mdchten sie
machen, jedoch lieber im Unterricht (49%) als zu Hause (18%). Das enjoy-
ment der Video-Quiz korreliert positiv mit dem Alter und dem Sprachniveau,
daher sollen die Schiilerlnnen in weniger fortgeschrittenen Gruppen vor ei-
nem Video-Quiz vorentlastet werden. Insgesamt begriilen die SchiilerInnen
die Video-Quiz, weil sie mehr Abwechslung in den Unterricht bringen.
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1. Mehr Abwechslung in der Wortschatzarbeit durch den Einsatz
von Video-Quiz

Im Rahmen meiner im Herbst 2020 am Ostasiatischen Seminar der Georg-
August-Universitdt Gottingen eingereichten Masterarbeit ,,Zum Einsatz von
Video-Quizzen® im Chinesischunterricht“ habe ich eine Reihe von zwanzig
Video-Quiz zu unterschiedlichen Wortschatzfeldern wie Zahlen, Familie,
Lander, Hobbys, Schulfacher, Essen, Wetter und Jahreszeiten, Mobel usw.
entwickelt und empirisch untersucht, ob meine These zutrifft, dass der Ein-
satz von Video-Quiz den Wortschatzerwerb und das Horverstindnis der Ler-
nenden fordern sowie ihre Motivation steigern kann.

! Mein Dank gilt zuallererst Dr. Kathleen Wittek, die mit sehr groBer Hilfe diesen Beitrag
als Extrakt meiner Masterarbeit redigiert hat. Nicht zuletzt gilt mein Dank auch den Editor*innen
von CHUN, die mit ihren kritischen Kommentaren diesen Text deutlich verbessert haben.

% In meiner Befragung zur wissenschaftlichen Analyse des Einsatzes der Video-Quiz im
Chinesischunterricht habe ich zur besseren Versténdlichkeit fiir die Schiilerinnen und Schiiler die
umgangssprachliche Pluralform ,,Quizze verwendet. Im vorliegenden Beitrag wird diese Form
immer dann verwendet, wenn ich Sétze aus der Umfrage zitiere. In allen anderen Teilen verwen-
de ich die dudenkonformen, unflektierten Deklinationsformen.
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Die Beschiftigung mit Video-Quiz ist aus meinem personlichen Bedarf
als Chinesischlehrer heraus entstanden. Ich habe in meiner fritheren Beschaf-
tigung als Englisch- und DaF-Lehrer gute Erfahrungen mit dem Anschauen
von verstindlichen Videos (comprehensible input) im Unterricht gemacht,
weil die Lernenden dadurch merken konnen, dass sie die Sprache nicht nur
lernen, sondern auch nutzen konnen (Selbstwirksamkeit), was einen motivie-
renden Effekt haben kann. Im Rahmen meines Schulpraktikums fiir Chine-
sisch habe ich aber leider festgestellt, dass solche Videos fiir Chinesisch auf
niedrigem Niveau, im Gegensatz zu Englisch oder Deutsch, sehr schwer bzw.
gar nicht zu finden sind.

2. Forschungsstand®

Da Forschung zu Video+Quiz-Formaten praktisch nicht vorhanden ist*, wur-
den Publikationsorgane von Nachbardisziplinen gesichtet. Zum einen sind
dies Forschungsbereiche zu den Themen Quiz, Gamification, CALL/MALL
(computer assisted language learning / mobile assisted language learning)
und audiovisuellen Unterrichtsmaterialien, zum anderen Forschungsfelder
aus der Fremdsprachenforschung: Wortschatzerwerb, Horverstindnis und
Motivation/FLE (foreign language enjoyment). Im Folgenden konzentriere
ich mich auf einen kurzen Auszug des Forschungsstandes zum Einsatz von
Quiz sowie dem von Videos im Fremdsprachenunterricht.

Bereits im Jahr 1960 haben Standlee und Popham (1960: 322-325) in
ihrer Forschung mit 104 Studierenden herausgefunden, dass der Einsatz von
Quiz einen positiven Einfluss auf die Leistung haben kann. Ihre Arbeit ist
auch deshalb wichtig, weil sie vier mogliche Griinde fiir die Wirksamkeit von
Quiz geben: (1) extrinsische Motivation (die Lernenden wollen im Quiz gut
abschneiden); (2) Feedback zum eigenen Wissensstand; (3) bessere Struktur
des Kurses (u. a. werden durch das Quiz den Studierenden die Anspriiche der
Lehrenden klar); und (4) erzwungene Aktivitit (Quiz bedeuten eine zusétzli-
che Ubung). Sinchez et al. (2017: 325-327) liefern einen Uberblick iiber
zahlreiche Studien, die die Wirksamkeit der Quiz fiir den Lernprozess besta-
tigen. Die positive Rolle des direkten Feedbacks, das bei Quiz viel einfacher
zu geben ist, wurde empirisch gut bewiesen. Die Lernenden wissen aus ei-
nem Quiz und dem darauffolgenden Feedback nicht nur, wie gut sie die In-
halte beherrschen, sondern sie kdnnen auch eigene Lernstrategien reflektieren
und anpassen. Aullerdem présentieren die Quiz die Informationen in einer

* Dieser Punkt ist nach der Analyse von zirka 120 wissenschaftlichen Publikationen ent-
standen. Aufgrund des Umfangs dieses Beitrages wird hier nur eine Zusammenfassung ausge-
wihlter Ergebnisse des Forschungsstandes (zu Gamification und audiovisuellen Materialien)
prasentiert.

*Ich konnte nur eine solche Studie, wo es sich aber um Video-Quiz im Kontext von uni-
versitiren Online-Vorlesungen im Fach Informatik handelt, finden (Cummins et al. 2016).
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umstrukturierten Form, wodurch ein anderer Zugang zu den Inhalten ermdg-
licht wird. Der Einsatz der Quiz im Unterricht steigert auch die Motivation
der Lernenden und kann Priifungsangst minimieren.

Nicht jede Studie kommt aber zu ausschlieBlich positiven Ergebnissen
beziiglich der didaktischen Anwendung von Quiz. Sobke und Londong (2014:
546) zitieren Studien zu Multiple-Choice-Fragen, also zu dem typischen For-
mat der Quiz-Fragen, die deren ,,positive effects as a learning tool* beweisen,
aber auch solche, die deren ,,partially negative aspects regarding learning
outcomes and item design® thematisieren. Quiz konnen sowohl effektiv als
auch ineffektiv sein, je nach Anwendungsart. Wenn die Quiz als Teil der
»prepare — gather feedback — restudy*-Strategie eingesetzt werden, dann sind
sie fruchtbar. Fiir das Erlernen eines neuen Stoffes sind sie hingegen nicht
geeignet (Brothen und Wambach 2001). Woll et al. erkennen zwar die oben
genannten Vorteile von Quiz und ergédnzen die Liste um die zeitliche Effizi-
enz (,,aus technischer Sicht verlockende Formate, weil sie sich einfach und
robust automatisiert priifen lassen” (2014: 200), aber sie warnen gleichzeitig
vor den Risiken schlecht konstruierter Quiz. Das Quizformat tiberpriift ndm-
lich nur das Endergebnis und nicht den Weg dorthin, deswegen sorgt bei
,mehreren moglichen Modellannahmen mit vielleicht sogar verschiedenen
Ergebnissen [...] die automatische Riickmeldung ‘Falsch!’ allenfalls fiir
Irritationen®. AuBlerdem kann die Validitét hier besonders einfach gefahrdet
werden, wenn es beispielsweise ,,versteckte Hinweise in der Auswahl der
Antworten gibt oder [...] die Antwort auswendig gelernt wurde* (ebd.).

In manchen Publikationen findet man sogar eine harte Kritik des ,,nai-
ven Einsatzes* (Wampfler 2020: 14) vom Quizformat im Unterricht. Basie-
rend auf dem Beitrag von Wampfler (2017) fasst Worner (2018: 30) die
Hauptkritik in vier Punkten zusammen:

(1) Quizformate manipulieren die Schiiler. Die Punktevergaben suggerie-
ren Uberspitzt formuliert, dass nur durch Wettbewerb Wissensaufbau mog-
lich ist; (2) Der Zeitdruck verhindert eine kritische Reflexion der Fragen;
(3) Komplexe Probleme und Lernprozesse werden durch Quiz nicht darge-
stellt; (4) Der Lehrer fragt - die Lernenden antworten nur auf Vorgegebe-
nes.

Die steigende Motivation der Lernenden sei bei den Quiz ,,zwar wahrnehm-
bar, aber einseitig. Sie resultiert aus dem Fokus auf den Wettbewerb [...] und
dem Erraten richtiger Losungen®, was auch dazu beitragen kann, dass ,,kom-
plexe Aufgaben dadurch ihren Reiz verlieren” (Wampfler 2020: 10-11).

Wampfler (2020: 13) sagt iiber Quiz im Deutschunterricht, dass ,,die
kognitive Passivitdt der Lernenden [...] im Quiz-Spiel als Aktivitit” und ,,die
didaktische Unhaltbarkeit von Quiz-Fragen [...] als technische Innovati-
on“ erscheinen.
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Es wurde ausfiihrlich bewiesen, dass der Lerneffekt gréfer ist, wenn
mehrere Sinne gleichzeitig angesprochen werden (Frydrychova Klimova
2013: 113), was audiovisuelle Materialien (im Folgenden der Lesbarkeit
wegen Videos genannt) anbieten konnen (Wittek 2015: 84). Videos steigern
das Verstindnis, weil die Liicken, die eventuell wegen des fehlenden Ver-
stindnisses vom Auditiven entstehen, durch den visuellen Aspekt gefiillt
werden konnen (Cakir 2006: 68; vgl. Hsu et al. 2013: 404; Kitajima und
Lyman-Hager 1998: 40). Es wird oft betont, dass ein Video viele Dimensio-
nen der Kommunikation zeigen kann, ndmlich nicht nur die Sprache, welche
auch schriftlich repréasentiert werden konnte, sondern auch schwer beschreib-
bare Emotionen, die Stimmung, Haltungen und den Tonfall (Garza 1996: 3).
Ein anderer Grund fiir eine Empfehlung eines regelméBigen Einsatzes von
Videos im Fremdsprachenunterricht ist eine hohe Akzeptanz, die sie bei den
Lernenden haben (Hsu et al. 2013: 404; Cakir 2006: 67—68). Es wird sogar
von Schiilerinnen und Schiilern erwartet, im Fremdsprachenunterricht ,,von
Zeit zu Zeit Filme oder Filmsequenzen zu sehen* (Wittek 2015: 84). Auch
die meisten Lehrkrifte arbeiten gerne mit Videos, weil sie sie als motivierend
und authentisch empfinden (Cakir 2006: 68).

Videos und Bilder sind aber nicht die einzigen Methoden, um Inhalte ef-
fektiv beizubringen. Es gibt Studien, die zeigen, dass Videos und Bilder sich
viel besser fiir die Vermittlung des Wortschatzes als Ubersetzungen eignen
(Carpenter und Olsen 2011), aber ‘nur’ genauso gut wie Beispielsdtze sind
(Demir 2017). Nach der Cognitive Load Theory kdnnen zu viele Reize iiber-
fordernd sein und das Verstindnis be- bzw. sogar verhindern (vgl. Chen et al.
2009: 35). Elekaei et al. (2015) haben drei Formate von Horverstidndnistests
untersucht — nur auditiv (Audio und dazugehorende schriftliche Fragen);
Bilder, die die Situation darstellen, werden vor dem Abspielen der Audioda-
tei gezeigt; ein Video, das die Situation darstellt, wird vor dem Abspielen der
Audiodatei gezeigt. Das dritte Format (Video+Audio) wurde zwar durch die
Teilnehmenden besser als das erste (nur Audio) bewertet, aber schlechter als
das zweite Format. Daraus konnte man folgern, dass Videos in manchen
Situationen, z. B. bei Tests, ablenkend oder iiberfordernd sein kénnten.

2.1. Vorteile des Einsatzes der Video-Quiz im Fremdsprachenun-
terricht

Eine wichtige Motivation fiir dieses Forschungsthema lag flir mich in der
Erweiterung der Unterrichtsmethoden fiir Chinesisch: In der didaktischen
Literatur st6fit man oft auf die Erkenntnis, dass ,,Mischwald besser als Mo-
nokultur ist*“ (Meyer 2011) — unabhéingig davon, ob von Wortschatzvermitt-
lung (McCarten 2007: 20-21; Loucky 2006: 382), Horverstandniskompetenz
(Vandergrift 2004), FLE (Dewaele et al. 2018: 689-690), CALL/MALL
(Marek und Wu 2014: 247) oder audiovisuellen Materialien (Mathew und
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Alidmat 2013: 86) gesprochen wird. Aus diesem Grund ist es nicht verwun-
derlich, dass ,,eine angemessene Vielfalt an Unterrichtsmethoden ein Quali-
tatsmerkmal guten Unterrichts ist™ und ,,in der Diskussion um innere Schul-
entwicklung das Entwickeln und Erproben neuer Formen des Lehrens und
Lernens [...] eines der zentralen Handlungsfelder ist“ (Gotz et al. 2005: 342).
Die Idee, Videos und Quiz in einer Aufgabe zu kombinieren, ist nicht ,revo-
lutionér‘, aber meinem Wissen nach existieren im Moment genau solche
Video-Quiz fiir Chinesisch als Fremdsprache noch nicht. Mit ihrer fiir abge-
schlossene Geschichten typischen klaren Struktur, die sich hier unterteilt in
die Einfiihrung in das Thema am Anfang, die Quiz-Fragen, mit denen das
Basisvokabular des gewiinschten Themenfeldes wiederholt wird, in der Mitte
sowie den abschlieBenden Worten und einer Losung am Ende, ist diese Un-
terrichtsmethode vielseitig einsetzbar. Im Sinne einer immersiven Lernumge-
bung sind die Video-Quiz im Hauptteil nur auf Chinesisch, sodass eine direk-
te Ubersetzung in die Muttersprache vermieden wird.

Dariiber hinaus sind die Forschungsergebnisse zum Einsatz von Quiz,
Gamification, CALL/MALL und audiovisuellen Materialien im Unterricht
vorwiegend positiv. Im Gegensatz zu den meisten CALL/MALL-Apps pré-
sentieren Video-Quiz die Sprache im Kontext, der durch die Einfithrung zu
Anfang des Video-Quiz und durch visuelle Elemente gut hergestellt wird.

Video-Quiz ermoglichen einen besonderen Zugang zu den Unterrichts-
inhalten und die Begegnung mit Vokabeln in anderem Kontext. Die attraktive,
spielerische Gestaltung des Formats motiviert. Der Fokus liegt trotzdem auf
dem Kompetenzerwerb — das richtige Verhiltnis von Lern- und Spielinhalten
ist gewihrleistet.” Auch ist das Feedback zu den Video-Quiz unmittelbar, da
die Schiilerinnen und Schiiler die Auswertung durch einen Losungssatz sofort
prasentiert bekommen. Video-Quiz sind einfach anzuwenden und kostenfrei.
Im Gegensatz zum Einsatz von Videos im Unterricht, der oft wegen des zeit-
lichen Aufwands, den Suche, Auswahl, technische und didaktische Vorberei-
tung erfordern, eher als ,Luxus‘ angesehen wird, sind Video-Quiz direkt zu
verwenden. Ein weiterer Grund fiir die schnelle Einsatzmoglichkeit der Vi-
deo-Quiz liegt im eingepassten Arbeitsauftrag (while-task) in der Form der
Quiz-Fragen.

Video-Quiz basieren — zumindest in dieser Form — auch nicht auf dem
Prinzip von Wettbewerb, bendtigen keine Antwort bei Ungewissheit und
bewerten die Geschwindigkeit beim Eingeben der Antworten nicht. Da die
eigene Leistung nicht fiir die anderen sichtbar wird, kann die fiir die Lernbio-
grafie so wichtige Erfahrung des Scheiterns im geschiitzten Raum erfolgen.
Auch ist der technische Aufwand fiir jede Schule leistbar: Im Klassenraum
muss nur ein Rechner mit Beamer zur Verfligung stehen; es ist nicht notwen-
dig, dass alle Schiilerinnen und Schiiler iiber eigene Endgerite verfiigen.

° Eine Vermutung, die in der Praxis oder weiterer Forschung verifiziert werden miisste.
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Auflerdem miissen die Materialien nicht ausgedruckt werden, sodass mit
einem Uberschaubaren Zeitaufwand fiir Abwechslung im Unterricht gesorgt
werden kann und die Umwelt nicht {iber Gebiihr belastet wird.

Video-Quiz sind sprachlich vielschichtig: Mit ihrem Einsatz werden
mehrere Sinneskanéle angesprochen. Durch eine Kombination von visuellen
mit auditiven Aspekten wird die Verstdndlichkeit erhoht. In Abhéngigkeit des
Sprachniveaus konnen die Quiz auch selektiv bearbeitet werden, indem bspw.
der Horauftrag sich nur auf das Heraushoren der Schliisselvokabeln oder aber
auf die Entschliisselung ganzer Sétze konzentriert. Anders als bei den typi-
schen behavioristischen Methoden wie Drill oder dem Auswendiglernen von
Vokabellisten werden tiefere mentale Prozesse (deeper processing) initiiert.

Die Sitze werden klar und in einem normalen bis langsamen Tempo ge-
sprochen. Durch die Wiederholung eines jeden Satzes und die Pausen dazwi-
schen wird die Verstdndlichkeit erh6ht. Auch beugt die kurze Zeitspanne der
Quiz von 4:33 Minuten bis 6:03 Minuten Konzentrationsproblemen vor.
Video-Quiz sind im Vergleich mit bidirektionaler Kommunikation einfacher
und damit lernmotivierend strukturiert.

2.2. Abgrenzung von anderen Unterrichtsformaten

Bei all den beschriebenen Vorteilen von Video-Quiz soll es selbstverstiand-
lich nicht darum gehen, den gesamten Fremdsprachenunterricht mit ihnen zu
bestreiten, sondern — wie eingangs dargestellt — durch Methodenvielfalt zu
einer besseren Nachhaltigkeit des Lernens zu gelangen.

Da die Ergebnisse der Video-Quiz nur fiir die Schiilerinnen und Schiiler,
nicht aber fiir deren Lehrkrifte sichtbar sind, eignen sie sich nicht fiir eine
formative Evaluation. Das Feedback bezieht sich nur auf das Ergebnis und
nicht auf den Prozess, sodass hier weitere Hilfestellungen ndtig werden.

Obwohl die Geschwindigkeit der Antworten nicht bewertet wird, gibt es
trotzdem Zeitdruck, da, nachdem der Satz zum zweiten Mal ausgesprochen
wurde, in wenigen Sekunden eine neue Frage erscheint. Dieser Nachteil kann
umgangen werden, indem die Video-Quiz zu Hause geldst werden, da die
Lernenden dann das Video beliebig oft stoppen und zuriickspulen konnen.

Bei diesem Quiz-Format haben die Schiilerinnen und Schiiler keine Ent-
scheidungsfreiheit (freedom to choose), d. h. es gibt vorgegebene Fragen, auf
die es nur eine richtige Antwort gibt (vgl. Kumaravadivelu 2006: 176). Da
die Fragen und deren Reihenfolge immer gleichbleiben, kann das erneute
Anschauen eines bereits gesehenen Video-Quiz nur als Wiederholung und
nicht als ,neuer Versuch® betrachtet werden (vgl. Bélter et al. 2013). Video-
Quiz machen nur von wenigen Moglichkeiten von CALL/MALL Gebrauch —
sie sind nicht interaktiv, nicht anklickbar, man kann ihre Inhalte nicht dndern,
usw. AuBlerdem lésst sich bei diesem Format auch — trotz der im Video-Quiz
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verbundenen Sétze — nicht von einer wirklichen story sprechen, und es ist
keine (an sich) kooperative Aufgabenform.

Video-Quiz kdnnen nur ein kleiner Teil der Unterrichtsplanung sein. Sie
beinhalten nur den while-task. Der vorentlastende pre-task, der im Idealfall
eine Wiederholung der Zielvokabeln umfasst, sowie der kommunikative
post-task miissen durch die Lehrkraft selber vorbereitet werden. Auch ver-
steht es sich aufgrund des auditiv-visuellen Fokus von selbst, dass mit dem
Einsatz von Video-Quiz keine aktive miindliche oder schriftliche Sprachpro-
duktion in Sprechakten oder geschriebenen Texten initiiert wird. Es ist ei-
gentlich ,nur® eine typische Horverstindnisaufgabe, bestehend aus einem
kurzen Text und Verstdndnisfragen, die visuell attraktiv gestaltet wird. Es
erfolgt keine explizite Férderung von Horstrategien. Auch sind nichtlinguisti-
sche Elemente der Sprache wie Mimik und Gestik nicht sichtbar. Schlielich
ist zu bedenken, dass die jeweils nicht zum Text passenden ,falschen‘ Bilder
bei jeder Quiz-Frage ablenken und das Versténdnis erschweren konnten.

Je nach Ausstattung der Schule kann es technische Hindernisse geben:
Wenn die Video-Quiz nicht heruntergeladen, sondern direkt von der Websei-
te abgespielt werden, wird eine stabile Internetverbindung benétigt. Weil
diesem Format fiir den Einsatz im Unterricht geschriebene und damit nicht
,authentische® Texte zugrunde liegen, werden diese fiir die Lernenden wahr-
scheinlich auch nicht personlich bedeutsam sein. Sie eignen sich daher (eher)
nicht fiir die Besprechung interkultureller Inhalte.

3. Begriindung meiner Entscheidungen bei der Erstellung der
Video-Quiz

3.1. Formatauswahl

Ich habe mich fiir das Format der Video-Quiz aus zwei Griinden entschieden.
Erstens sorgt das Quizformat fiir viel SchiilerInnenaktivierung, indem es
ihnen einen klaren Arbeitsauftrag in einer spielerischen Form (Gamification)
bereitstellt. Zweitens scheint die Nutzung von Video-Quiz organisatorisch
einfacher als beispielsweise die Erstellung von Video-Interviews, kleinen
Video-Geschichten, usw. zu sein.

3.2. Themen- und Vokabelauswahl

Als Grundlage flir meine Video-Quiz dient das Lehrwerk Ni' shuo ne? Zu den
Vokabeln aus jedem Kapitel wurden entweder ein, zwei oder kein Video-
Quiz erstellt. Entscheidend war die Anzahl der Themenfelder im jeweiligen
Abschnitt, die Anzahl der Vokabeln zu einem Themenfeld und die Moglich-
keit, die Konzepte nur mit Bildern klar unterscheidbar darzustellen. Die Ziel-
vokabeln sind auch auflerhalb der Videos im Beschreibungsfeld aufgelistet
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und konnen bzw. sollen in der Vorbereitung auf das Anschauen des Video-
Quiz benutzt werden.

3.3. Fotoauswahl

Alle Bilder in den Video-Quiz wurden von Webseiten heruntergeladen, die
explizit darauf hinweisen, dass sie copyright-freie Fotos zur Verfiigung stel-
len: pexels.com, unsplash.com, pixabay.com und gratisography.com. Das
wichtigste Kriterium (neben dem Copyright-Status) war die Eindeutigkeit des
Fotos, d. h. es soll auf den ersten Blick erkennbar sein, welches Konzept,
beispielsweise ,Buch lesen® oder ,Fuliball spielen‘, im Bild dargestellt bzw.
gedanklich assoziiert wird.

3.4. Erstellung der Quiz-Fragen

Jede Quiz-Frage beinhaltet meistens nur eine Zielvokabel und passt aus-
schlieBlich zu einem der drei Bilder. AuBBerdem habe ich versucht, (1) dass
die acht Quizteile miteinander verbunden sind, d. h. zusammen einen Text
ergeben, (2) dass die Sitze einfach sind, aber (3) dass sich die Komplexitit
der Satze im Laufe eines Video-Quiz trotzdem steigert, d. h. dass die Quiz-
Frage 8 sprachlich komplexer als die Quiz-Frage 1 ist. So sorgt das Quiz als
zusammenhédngende Geschichte fiir mehr Kontextualisierung, und die stei-
gende Komplexitit der Sdtze sorgt fiir eine Binnendifferenzierung. Fiir die
anschlieBende Weiterarbeit mit den vollstindigen Quiz-Texten in Schriftform
nach dem Anschauen wurden diese wie die geforderten Vokabeln im Be-
schreibungsfeld unter jedem Video-Quiz abgelegt.

3.5. Quiz-Master

Ein kiinstlich erstellter Quiz-Master (ein Avatar) stellt sich am Anfang eines
jeden Video-Quiz kurz vor und nennt das Thema, was dabei helfen soll, einen
Kontext herzustellen. Die Quiz-Fragen werden aus der Perspektive des Ava-
tars gedullert. Nach der sozialkognitiven Lerntheorie ist Lernen ein sozialer
Prozess (vgl. Hahn 2017: 125), der interessanterweise ,,auch dann funktio-
niert, wenn die soziale Interaktion nicht mit Menschen, sondern mit anthro-
pomorphischen Figuren [...] passiert® (Kapp 2013: 70, zitiert nach Hahn
2017: 125). Fiir die Erstellung der Avatar-Figuren wurden die folgenden
Seiten benutzt: avatarmaker.com/ und avachara.com/avatar/.
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3.6. Losungswort

Ich habe mich fiir chinesische Sprichwdérter (Jiii Chéngyil)° als Losungs-
wort fiir Video-Quiz aus fiinf Griinden entschieden. Erstens sind Chéngyt (so
gut wie immer) viersilbig, was mit der Struktur der chinesischen Silbe (An-
laut + Auslaut) eine Aufteilung in acht Einheiten ermoglicht. Zweitens sollte
die Beantwortung der Quiz-Fragen zu einer Belohnung fiihren. Eine fiir die
Schiilerinnen und Schiiler interessante Geschichte scheint diese Funktion
eher zu erfiillen als beispielsweise eine einzelne Vokabel als Losungswort.
Drittens bekommen die Lernenden eine Gelegenheit, sich an Chéngyu als der
chinesischen Sprache eigene, spezifische idiomatische Wendung zu gewoh-
nen. Viertens wird, da Chéngyu in der chinesischen Kultur verankert sind,
dadurch interkulturelles Wissen vermittelt. Fiinftes konnten Chéngyu die
Lernmotivation steigern (Guo 2017: 7).

Bei der Wahl der Chéngyt wurden als Hauptkriterien die Verbindung
zum Thema und — in meiner subjektiven Wahrnehmung — ein zu vermutendes
Interesse der Lernenden an der Geschichte benutzt. Die Vorkommenshéufig-
keit war bei der Auswahl der Chéngyu keine Prioritat, wurde aber trotzdem
dadurch gewdbhrleistet, dass Popular Chinese Idioms (2016) und 100 Com-
mon Chinese Idioms (2018) als Referenzbiicher benutzt wurden. Da die
Chéngyu in diesem Quiz-Format primér als ,,Belohnung® dienen, wird ledig-
lich kurz auf ihre Bedeutung und die Geschichte dahinter eingegangen.

3.7. Fiir und wider Untertitel

Ich habe mich gegen Untertitel entschieden, weil die Schiilerinnen und Schii-
ler nach meinem Wissen im Unterricht viel 6fter die Mdglichkeit haben, ein
Wort aus einer schriftlichen Vorgabe in PinyIn oder Schriftzeichen als aus
einem rein auditiven Input zu entschliisseln.

3.8. Hintergrundmusik

Studien zur Rolle der Hintergrundmusik beim Lernen zeigen groftenteils
positive Ergebnisse (Wang und Lieberoth 2016, vgl. Hassan 2011: 67; de
Groot 2006). Es gibt aber auch Studien, in denen kein Effekt festgestellt
wurde (Schuster 1985, zitiert nach de Groot 2006: 469) oder nach denen die
Hintergrundmusik bei Lernaktivititen eine negative Wirkung hat (Moreno
und Mayer 2000; vgl. Calderwood et al. 2014). Ich habe mich dazu entschie-
den, dass eine attraktivere Gestaltung der Video-Quiz mit Hintergrundmusik
wichtiger als potenziell dadurch entstehende Ablenkung ist.

® Es wird in diesem Beitrag angenommen, dass der Begriff ,Chéngyii* den LeserInnen be-
kannt ist.
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3.9. Veroffentlichungsplattform

Die Video-Quiz wurden auf Youtube gepostet. Ich habe mich fiir Youtube
wegen der einfachen Benutzung, sowohl fiir das Posten als auch fiir das Ab-
spielen von Videos, entschieden.

4. Einsatz der Video-Quiz im Chinesischunterricht

Am Beispiel des Video-Quiz zum Thema ,,Hobbys“’ (Abb. 1) mochte ich
exemplarisch beschreiben, wie dieses Quizformat in der von mir erstellten
Reihe aufgebaut ist. Ein Avatar gibt als Quiz-Master kurz auf Chinesisch eine
Einfiihrung. Er stellt sich vor und stellt den Kontext her. Beim Thema ,,Hob-
bys* gibt der fiinfzehnjihrige /NP (Xido Chén) einen Uberblick iiber seine
Freizeitaktivititen und die seiner Familie. Zur besseren Verstiandlichkeit wird
diese Einfiihrung auf Englisch und Deutsch untertitelt, da die Kontextualisie-
rung kein Hindernis bei der Bearbeitung einer Aufgabe darstellen soll (Abb.
2). Bevor die Quizrunde beginnt, werden alle Lernenden aufgefordert, ihr
Schreibzeug bereitzuhalten (Abb. 3). In den folgenden acht fiir jeweils ca. 25
Sekunden gezeigten visuellen Inputs werden jeweils drei thematisch passende
Bilder gezeigt und dazu ein kurzer chinesischer Text gesprochen, der einmal
wiederholt wird. Da es sich hier um die Kernaufgabe handelt, gibt es keine
weiteren Hilfestellungen in der Muttersprache der Lernenden.

In der ersten Szene erzéhlt Xido Chén beispielsweise, dass er am liebs-
ten liest: (FxEMXIEF . ) (W6 zui xihuan dishii.). Dieser Satz wird
zweimal gesprochen. Die dazu gezeigte Schautafel besteht aus drei Bildern,
unter denen jeweils eine Buchstabenkombination steht, die einen An- oder
Auslaut einer chinesischen Silbe reprisentiert. Nur eines der drei Bilder zeigt
eine lesende Person. Die Lernenden notieren sich die Kombination, die unter
dem zum Satz passenden Bild steht — in unserem Beispiel ist das der Buch-
stabe ,,d“. In der ndchsten Schautafel ist wieder eine lesende Person auf ei-
nem Bild zu sehen; aber diesmal geht es um das Hobby ,,Schwimmen*: (&
WENFIK, REH ZWiik. Y (W6 yé xthuan yéuyong, wo jingchdng qii
youyong.) (Abb. 4) und das erste Wort kann gebildet werden: ,,dui*.

Werden alle acht Sdtze den richtigen Bildern zugeordnet, ergeben die
Buchstabenkombinationen vier Worter in der Umschrift Pinyin, die zusam-
men ein chinesisches Sprichwort bilden, das in der letzten Szene auf Deutsch
und Englisch erklért wird (Abb. 5 und 6). Fiir das Thema ,,Hobbys* habe ich
das Sprichwort (XtZF3EEY  (Dui niti tan gin) ausgewihlt, da durch das
Musikinstrument ,,Laute* (33 Qin) im chinesischen Sprichwort der Bezug zu
einem Hobby hergestellt werden kann. Selbstverstindlich wird neben der

7 Verdffentlicht auf dem Youtube-Kanal »chinese learn_videos* auf: <www.youtube.com/
channel/UCjCIH7g6hTZ0UcGka oWONg/videos™> (Zugang: 07.05.2021).
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wortlichen ﬁbersetzung »einer Kuh die Laute vorspielen® auch die Bedeu-
tung des Sprichwortes erklart und der Bezug zur deutschen Redewendung
,Perlen vor die Sdue werfen™ hergestellt. Die Video-Quiz sind jeweils unge-
fihr fiinf Minuten lang.® Zur Vor- und Nachbereitung sind die chinesischen
Satze auf der Youtube-Seite unter dem Video-Quiz abgedruckt (Abb. 7).

Abb. 1: Video-Quiz ,,Hobby*“, Schautafel 1

For each of the 8 sentences - Wiihlt fir jeden der 8 Siitze das
choose the right picture l.l‘\d wm: . richtige Bild und schreibt die
down the letters und - darunter auf. Habt ihr
’“'““'Pﬂ'“dmwﬂ Stift und Papier dabei?

Abb. 3: Video-Quiz ,,Hobby*, Schautafel 3

- s
¥ nimenhaol wb jio xidochén, wd shiw sul. st
g R . R +EH P M*‘F
W& Jintidn yho gbl nimen Jingyijiing wd de Mhio shi shénme. i:

REX B & KN B RO TR HA.
| nimen zhinbai hio le ma? women xianzbi kiishi |
&N wE F TE? RN NE T

Xiao Chen. | am 15 years oid.
about my hobbies. Are you ready? Lef's siart!

8 Alle Video-Quiz sind auf folgender Webadresse verdffentlicht: <www.youtube.com/
channel/UCjCIH7g6hTZ0UcGka oWONg/videos™> (Zugang: 07.05.2021).
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Abb. 4: Video-Quiz ,,Hobby*“, Schautafel 5

o
e
. v - — Pormg|
‘ ‘ ‘
Leam Chinese: 37 / Hotby - A1 Video Quiz WORK

Abb. 5: Video-Quiz ,,Hobby*“, Schautafel 13

Lo Ghiness. U7 [ Hobity - 41 Videw Qulz

Abb. 6: Video-Quiz ,,Hobby*“, Schautafel 14

‘Wortwirtlich:
=1 [ B
Story: An ancient musician named E-‘“I Kuh &mﬂm Lﬂlﬂ! 7 .
Gongming Yi could play the lute very well. Geschichte; Gongming Yi war cin schr guter
One sunny day, Gongming Yi was resting in Musiker. An einem sonnigen Tag ruhte Gongming

the countryside and saw a cow. He decided Yi auf dem Land und sah eine Kuh. Er beschloss,

to play a piece of very elegant music for the ein clr:lganu.-s quiksliic!t flir die Kuh zu spielen,

cow, but the cow just kept grazing the grass aber die Kuh weidete mit gesenktem Kopf und

with its head down. Gongming Yi was schenkte dem Musiker keine Beachtung.

4 inted, but people led him: “I's  f ‘Gongming Yi war enttiuscht, aber die Leute

not because your music is bad. it's because tristeten ihn: . Es liegt nicht daran, dass [hre

the cow can*t understand music at all.* Musik schlecht ist. Das liegt daran, dass die Kuh
' . | | Musik {iberhaupt nicht verstehen kann.*

ning: To cz

B 4 s

Lean Chinese: 47 / Hobby - A1 Video Quiz
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Abb. 7: Video-Quiz ,,Hobby“, Chinesische Sitze

UL

Learn Chinese: £ / Hobby - A1 Video Quiz

3 views - Feb 12,202 T

Lesmers should be famillar vth th fok bulary: STFIER FTEH, BRR 5
B4 ¥R ET

;: LAKEY INSPIRED - Chill Day (Viog No Copyright Music) Music provided by Viog No
sic.

iF. B .
ULElE. EeSRfaRiUSRST.

0 Comments SORT BY

B #203 puble comment

4.1. Einsatzmoglichkeiten im Unterricht

Video-Quiz scheinen sich hingegen besonders gut als Selbsttests zu eignen
(vgl. Brothen und Wambach 2001). AuBerdem hitten sie bei der Wortschatz-
arbeit in der zweiten Phase von PPP (presentation, practice, production)
ihren Platz, weil sie sowohl spielerisch sind als auch zusétzlichen Input mit
dem Zielwortschatz liefern. Eventuell konnte man Video-Quiz fiir eine Wis-
sensaktivierung benutzen. Weil das Online-Angebot von (oft nicht didaktisch
befriedigenden) Videos und anderen Apps sehr grof3 ist (Mahmoudian 2017:
88; Yao 2009: 20) und Lernende eher selten von freiwilligen Zusatzmateria-
lien Gebrauch machen (vgl. Raby 2015: 20), ist es empfehlenswert, zumin-
dest einige der Video-Quiz im Unterricht durchzufiihren, bevor man es den
Schiilerinnen und Schiilern iiberlédsst, weitere Video-Quiz selbststindig zu
Hause zu schauen.

Video-Quiz eignen sich hingegen nicht fiir die Einfithrung neuer Inhalte
(vgl. Brothen und Wambach 2001) oder fiir die explizite Wortschatzarbeit;
die Lernenden werden wahrscheinlich keine bzw. nur wenige neue Vokabeln
aus den Video-Quiz lernen kénnen. Aullerdem ist zu beachten, dass bei den
Video-Quiz keine sprachliche Produktion durch die Schiilerinnen und Schii-
ler erfolgt, weswegen im Anschluss eine Aufgabe mit miindlicher oder
schriftlicher Produktion gegeben werden sollte.

Man kann die Wirksamkeit der Video-Quiz im Unterricht weiter verbes-
sern, indem man explizit Horstrategien fordert und kooperative Arbeitsfor-
men einsetzt. Schiilerinnen und Schiiler kdnnten beispielsweise nach der
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ersten Schautafel mit dem Titel des Video-Quiz (ungefdhr die ersten 10 Se-
kunden) zuerst vorhersagen, welche Worter im Video-Quiz vorkommen
konnten, bevor sie sich den Rest des Video-Quiz anschauen. Das Video-Quiz
konnte auch kurz vor der Losung gestoppt werden, damit die Lernenden ihre
Losungen in Kleingruppen vergleichen. Anschlieend wird das Video-Quiz
ein zweites Mal komplett mit der Losung gezeigt.

5. Befragung der Schiilerinnen und Schiiler zum Einsatz von Vi-
deo-Quiz

5.1. TeilnehmerInnen

An der Umfrage haben insgesamt 65 Schiilerinnen und Schiiler aus den Jahr-
géngen 8 bis 13 teilgenommen.

5.2. Konzeption der Umfrage

Die unter den Lernenden durchgefiihrte Umfrage gliedert sich wie folgt: 1.
Fragen zu Jahrgang und Lernerfahrung (drei Fragen), 2. Likert-Skalen, mit
denen die Freude am Quiz ermittelt werden sollte (FLE, Foreign Language
Enjoyment, funf Items mit Likert-Skala), 3. andere Fragen (zwei Fragen) und
4. ein optionaler Kommentar (Abb. 8).

Im Fokus der Analyse stand das Foreign Language Enjoyment (FLE)
beim Video-Quiz-Format, da es erstens von groBer Bedeutung ist, dass Schii-
lerinnen und Schiiler im Fremdsprachenunterricht positive Emotionen emp-
finden (Dewaele und Maclntyre 2014: 242). Zweitens ist FLE ein klares,
,greifbares® Konstrukt (im Gegensatz zur Motivation), das sich auch an ein-
zelne Aufgaben anpassen ldsst. Nicht zuletzt spielte es auch eine Rolle, dass
mit dem FLE-Konstrukt ein klares, knappes Experiment (Anschauen eines
oder mehrerer Video-Quiz und darauffolgend eine kurze Umfrage) moglich
ist. Als Grundlage fiir die Fragen wurde das Modell von Dewaele und MacIn-
tyre (2014)° benutzt.

Fir die Erfassung der Meinung der Lernenden hinsichtlich der ge-
wiinschten Héufigkeit und des Ortes der Bearbeitung der Video-Quiz wurden
im dritten Teil der Umfrage zwei Fragen gestellt: ,Wie oft wiirdest du gerne
chinesische Video-Quizze machen? (RegelmiBig/ Manchmal/ Nie)‘ und ,Wo
wiirdest du gerne chinesische Video-Quizze machen? (Im Chinesischunter-

° Dewaele und MclIntyre (2014: 273) listen 21 Items auf, die fiir die Messung von FLE be-
nutzt werden, jedoch beziehen sich viele davon auf die Lehrkraft, die Gruppendynamik, oder die
Einstellung der Lernenden gegeniiber der Sprache, des Kurses und des Lernprozesses allgemein.
Fiir diese Befragung wurden nur Items, die sich auf Unterrichtsaufgaben beziehen konnen,
ibernommen.



102 GRZEGORZ BARAN

richt/ Zu Hause/ Entweder im Chinesischunterricht oder zu Hause/ Ich moch-

te gar keine chinesischen Video-Quizze machen)‘.

Abb. 8: Fragebogen

1. Ich habe diese Umfrage bereits online ausgefiillt: ja nein
2. In welchem Schuljahrgang bist du?

3. Wie lange lernst du Chinesisch? (eine Antwort ankreuzen)
seit weniger als einem Jahr

zwischen 1 und 2 Jahren

zwischen 2 und 3 Jahren

seit iiber 3 Jahren

4.
Ich stimme Ich stimme
. nicht zu.
1 2 3 4 5

Ich fand es sinnvoll, die Videno-Quizze zu machen.

Die Video-Quizze zu machen, hat mir Spaf gemacht.

Die Video-Quizze zu machen, hat mir ein Gefiihl von Erfolg gegeben.

Ich habe aus den Video-Quizzen etwas interessantes gelernt.

Die Video-Quizze waren langweilig.

5. Wie oft wiirdest du gerne chinesische Video-Quizze machen? (eine Antwort ankreuzen)
RegelmaRig

Manchmal
Nie

6. Wo wiirdest du gerne chinesische Video-Quizze machen? (eine Antwort ankreuzen)
Im Chinesischunterricht.

Zu Hause.

Entweder im Chinesischunterricht oder zu Hause.

Ich méchte gar keine chinesischen Video-Quizze machen

7. Kommentar (optional):

AuBerdem kann mit dieser Frage die mogliche Rolle der Video-Quiz festge-
stellt werden (reguldrer Bestandteil des Unterrichts oder als Abwechslung?)
und die Ergebnisse aus dem FLE-Teil besser zu interpretieren (was bedeutet
es, wenn die Antworten hinsichtlich der FLE im mittleren Bereich liegen?).
Die Antworten auf die zweite Frage konnen Auskunft dariiber geben, ob die
Video-Quiz auch fiir die selbststdndige Arbeit zu Hause von den Schiilerin-

nen und Schiilern angenommen werden.
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5.3. Durchfiihrung

Fiir diese Studie sollten sich die Schiilerinnen und Schiiler mindestens ein
Video-Quiz anschauen und anschlieBend die Umfrage ausfiillen. Die Umfra-
ge wurde online am 31.5.2020 gepostet. Bei diesem ersten Test haben insge-
samt 12 Schiilerinnen und Schiiler die Umfrage online ausgefiillt. Das Expe-
riment wurde einige Monate spiter im Prisenzunterricht im Zeitraum
24.8.2020-30.9.2020 an zwei deutschen Sekundarschulen in sieben Klassen
mit insgesamt 55 Schiilerinnen und Schiilern durchgefiihrt. Aus beiden Be-
fragungsrunden hatte ich am Ende insgesamt 67 ausgefiillte Umfragen.'

Das Experiment hatte folgenden Ablauf: Die Lehrkraft bzw. die Schiile-
rinnen und Schiiler wéhlen, welches Video-Quiz geschaut wird. Nach dem
ersten Video-Quiz werden die Lernenden gefragt, ob sie sich noch ein Video-
Quiz anschauen mochten, und sie entscheiden mit Handheben. Zum Schluss
fiillen alle Teilnehmenden die Umfrage aus.

5.4. Auswertung

Fiir die Auswertung der Umfragen wurden zwei Methoden benutzt: fiir die
geschlossenen Fragen eine einfache statistische Analyse (Prozentanteil, Mit-
telwert, Korrelation) und fiir die Auswertung der Kommentare die qualitative
Inhaltsanalyse.

Die FLE-Fragen wurden einzeln und aggregiert untersucht. Fiir den ag-
gregierten Wert wird ein einfacher Durchschnitt berechnet, wobei die flinfte
(,negative‘) Frage (,,Die Video-Quizze waren langweilig.©) mit dem Gegen-
zeichen berechnet wurde. Bei der Auswertung wurden die Werte auf einer
Skala von 1 bis 5 in die Skala von -2 bis 2 umgewandelt, sodass +2 dem
Maximalwert, 0 ,weder noch® und -2 dem Minimalwert entspricht, was die
Interpretation erleichtern sollte. Zwischen den geschlossenen Fragen und den
Merkmalen der Schiilerinnen und Schiiler (Alter und Erfahrung mit Chine-
sisch) wurde die Korrelation berechnet. Fiir die Korrelationswerte wurde
angenommen: (-0.3, 0.3) — kein Zusammenhang; (0.3, 0.5)/ (-0,5, -0,3) —
schwacher positiver bzw. negativer Zusammenhang, (0.5, 0.8)/ (-0,8, -0,5) —
mittlerer positiver bzw. negativer Zusammenhang; (0.8, 1)/ (-1, -0,8) — star-
ker positiver bzw. negativer Zusammenhang. Um die Korrelation mit nicht-
numerischen Werten zu berechnen, wurden sie in numerische Werte umge-
wandelt (,regelmifig’ — 1, ,manchmal®* — 0, ,nie‘ — -1). Fiir ,die Erfah-
rung mit Chinesisch® wurde die jeweils untere Grenze des Intervalls genom-
men, d. h. 0-1 — 0; 1-2— 1;2-3 — 2; 3+ — 3.1

!0 Zwei der Befragten haben die Umfrage sowohl online als auch in Papierform ausgefiillt
—in diesem Fall wurden die Antworten aus der Papierumfrage nicht betrachtet.

"' Eine noch detailliertere Beschreibung des Auswertungsprozesses wiirde iiber den Um-
fang dieses Beitrags hinausgehen.
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Ergebnis 1: FLE

Die Abbildung 9 prisentiert die Analyse der geschlossenen Fragen. Die ers-
ten zwei Teile der Abbildung beziehen sich auf die Frage 4 in der Umfrage,
der dritte Teil bezieht sich auf die Frage 5 und der letzte Teil auf die Frage 6.
,+¢/ ,-/ ,0° Personen sind Schiilerinnen und Schiiler, bei denen der Mittel-
wert zu FLE-Fragen tiber/ unter/ gleich 0 betréigt, wobei die Frage, wie stark
er liber/ unter 0 liegt, an dieser Stelle nicht betrachtet wird.

Die Ergebnisse beziiglich der FLE von Video-Quiz sind (sehr) positiv.
Im Allgemeinen liegt der Wert bei 0.7 (von maximal 2). 75% der Befragten
empfinden die Video-Quiz als enjoyable (Mittelwert von FLE >0) und (nur)
bei 18% liegt dieser Wert unter 0. Die Aspekte von FLE, bei denen die Vi-
deo-Quiz besonders gut abschneiden, sind: Sie sind sinnvoll, machen Spaf}
und sind nicht langweilig. Das Element von FLE, das bei den Video-Quiz am
schlechtesten (aber durchschnittlich immer noch positiv) ausfillt, ist das
Erfolgsgefiihl. Es scheint diesen Aspekt von FLE bei den Video-Quiz erst ab
dem dritten Jahr Chinesisch zu geben.

Abb. 9: Ergebnisse der Umfrage unter Schiilerinnen und Schiiler zu
Video-Quiz (geschlossene Fragen)

Jahrgang Erfahrung (in Jahren
N=| 17 8 19 12 9 65 6 23 7 29 65
8JG | 9JG |11JG |12JG | 13JG | alle |Korrelation**:| 0-1 | 1-2 | 2-3 3+ alle | Korrelation
Sinnvoll* 0.44 [1.13 | 1.00 | 1.17 | 1.06 | 0.91 0.26 0.00 (059 114 1.29 | 0.91 0.50
SpaR) 0.19 | 0.63 | 1.26 | 0.83 | 1.44 | 0.86 0.37 017 1032 | 0.71 | 1.45 | 0.86 0.50
Erfolgsgefiihl -0.41 | 0.50 | 0.53 | 0.50 | 0.67 | 0.29 0.28 -0.50|-0.17 | 0.57 | 0.76 | 0.29 0.38
Etwas Interessantes gelernt| -0.21 | 0.63 | 0.84 | 1.08 | 1.17 | 0.63 0.45 050 [ 0.15 | 0.71 [ 1.02 | 0.63 0.31
Langweilig| -0.06 | -0.50 | -1.16 | -1.33 | -1.33 | -0.85 -0.49 -0.50 | -0.30 | -0.43 | -1.45 |-0.85 -0.47
Durchschniti***;| 0.01 | 0.68 | 0.96 | 0.98 | 1.13 | 0.70 0.49 013 (024|071 1.19 | 0.70 0.55
'+' Personen| 8 7 16 9 9 49 2 12 6 29 49
*-' Personen| 6 1 3 2 0 12 4 7 1 0 12
‘0’ Personen) 3 0 0 1 0 4 0-81 0 4 0 0 4 0-57
'+’ Personen [%]) 47% | 88% | 84% | 75% | 100% | 75% 33% | 52% | 86% | 100% | 75%
RegelmagRig) 2 3 5 1 4 15 2 2 3 8 15
Manchmal| 14 5 14 10 4 a7 4 19 4 20 a7
Nie| 1 0 0 0 1 2 011 0 1 0 1 2 0.08
RegelmaBig %] 12% | 38% | 26% | 8% | 44% | 23% 33% | 9% | 43% | 28% | 23%
Manchmal %) 82% [ 63% | 74% | 83% | 44% | 72% 67% | 83% | 57% | 69% | 72%
Nie%| 6% [ 0% | 0% | 0% | 11% | 3% 0% | 4% | 0% | 3% | 3%
im Unterricht] 9 4 10 5 4 32 -0.06 2 11 3 16 32 0.10
zu Hause| 5 2 3 1 1 12 -0.05 2 2 2 6 12 -0.10
Entweder oder] 2 1 6 5 3 17 0.10 2 8 1 6 17 -0.04
im Unterricht %| 53% | 50% | 53% | 42% | 44% | 49% 33% | 48% | 43% | 55% | 49%
zu Hause %]| 29% | 25% | 16% | 8% | 11% | 18% 33% [ 9% | 29% | 21% | 18%
Entweder Oder %| 12% | 13% | 32% | 42% | 33% | 26% 33% | 35% | 14% | 21% | 26%

Anm.: * - Wertebereich: max=2, min =-2; ** - fiir die Berechnung von der Korrelation wurden
nicht-numerische Werte in numerische Werte umgewandelt; *** - fiir den Durchschnitt wird
,Langweilig® mit dem Gegenzeichen berechnet.

Aus der Korrelationsanalyse kann man eindeutig feststellen, dass alle Ele-
mente von FLE der Video-Quiz sowohl mit dem Alter als auch mit der Erfah-
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rung mit Chinesisch steigen. Das durchschnittliche FLE korreliert nur leicht
stiarker mit der Erfahrung als mit dem Alter, bei der Anzahl von ,positiven
Personen‘ ist dieser Unterschied viel signifikanter. Mit mehr Erfahrung emp-
findet man Video-Quiz vor allem als sinnvoller, weniger langweilig und sie
machen mehr SpaB3; mit dem Alter werden Video-Quiz vor allem weniger
langweilig und man hat mehr das Gefiihl, etwas Interessantes daraus zu ler-
nen.

Abb. 10: Anzahl von Schiilerinnen und Schiiler, die Video-Quiz als
enjoyable empfinden

FLE bei Video-Quizzen

'0" Personen 6%

‘-' Personen 18%

‘+' Personen 75%

Abb. 11: Korrelation zwischen FLE und Alter/Erfahrung mit Chinesisch

Korrelation zwischen Elementen von FLE bei Video-Quizzen
und Jahrgang/ Erfahrung mit Chinesisch
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Ergebnis 2: Wie oft und wo?

Die Mehrheit der Schiilerinnen und Schiiler wiirde die Video-Quiz gerne
,manchmal‘ machen, nur 3% von ihnen m&chten diese ,nie‘ machen und 23%
wiirde sie sogar gerne ,regelmiflig® machen. Im Gegensatz zu FLE korreliert
die Priaferenz der Héufigkeit des Einsatzes von Video-Quiz im Unterricht
weder mit dem Alter (r=0.11) noch mit der Erfahrung mit Chinesisch
(r=0.08). Fir die jiingeren, unerfahrenen Schiilerinnen und Schiiler ist das
Anschauen der Video-Quiz deutlich weniger freudvoll, aber sie wiinschen
sich, sie genauso oft anzuschauen wie die alteren, erfahreneren Schiilerinnen
und Schiiler, die dabei viel mehr enjoyment empfinden.

Abb. 12: Wie oft wollen Schiilerinnen und Schiiler Video-Quiz machen?

Wie oft wirdest du gerne chinesische Video-

Quizze machen?
Nie 3%

RegelmaBig 23%

Manchmal 73%

Die Préferenz des Ortes, an dem Schiilerinnen und Schiiler die Video-Quiz
lieber machen wiirden, ist auch unabhéngig vom Alter und von der Erfahrung.
Die Hilfte der Schiilerinnen und Schiiler wiirde die Video-Quiz lieber im
Unterricht machen, 26% wiirde sie entweder im Unterricht oder zu Hause
machen, und nur 18% mdchten die Video-Quiz lieber zu Hause schauen. Der
Einsatz der Video-Quiz in der Unterrichtsstunde scheint daher die beste Op-
tion zu sein.
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Abb. 13: Wo wollen Schiilerinnen und Schiiler Video-Quiz machen - im
Unterricht oder zu Hause?

Wo wirdest du gerne chinesische Video-Quizze
machen?

gar nicht o. ungiiltige Antwort 6%

Entweder oder 26%

im Unterricht 49%

zu Hause 18%

Ergebnis 3: Kommentare

Das Feld ,Kommentar® wurde von 43 Schiilerinnen und Schiilern ausgefiillt.
Die meisten Antworten spiegeln die Ergebnisse aus den geschlossenen Fra-
gen wider. Zu den interessantesten Erkenntnissen aus der Analyse der Kom-
mentare gehort, dass die Schiilerinnen und Schiiler (selbststindig!) auf sieben
verschiedene Ideen fiir den Einsatz der Video-Quiz gekommen sind. Die
Lernenden sehen die Video-Quiz als Moglichkeit der selbststindigen Ubung
und Kontrolle gelernter Unterrichtseinheiten, als Angebot zur Wiederholung,
zur Vorbereitung auf einen Test oder eine Klausur, als Methode zur Auffri-
schung von Vokabeln, als Stundeneinstieg und als Hausaufgabe. Dreizehn
Schiilerinnen und Schiiler haben erwéhnt, dass sie die Video-Quiz schwer
finden, und nur ein Befragter fand die Video-Quiz zu einfach. Neun Schiile-
rinnen und Schiiler haben (selbststédndig) angesprochen, dass die Video-Quiz
Abwechslung in den Unterricht bringen wiirden, fiinf Befragte, dass das
Format beim Wortschatzerwerb helfen kann, und drei, dass die Video-Quiz
bei der Entwicklung der Hérkompetenz eine positive Rolle spielen kdnnen.

5.5. Diskussion

Aufgrund der Umfrage-Ergebnisse kann man feststellen, dass der Einsatz der
Video-Quiz im Allgemeinen von Schiilerinnen und Schiilern im Unterricht
begriilt wird — das FLE ist ziemlich hoch (0.7/ 2) und nur 3% mochten gar
keine Video-Quiz im Unterricht machen. Die Schiilerinnen und Schiiler ha-
ben selbststandig erkannt, dass Video-Quiz Abwechslung in den Unterricht
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bringen wiirden und dass sie fiir den Wortschatzerwerb sowie fiir die Horver-
stindniskompetenz vorteilhaft sein konnen.

Die Analyse dieser Umfrage unter Schiilerinnen und Schiiler liefert
wertvolle Informationen dariiber, wie man die Wirksamkeit der Video-Quiz
noch verbessern kann. Bei élteren/erfahrenen Schiilerinnen und Schiilern
scheinen die Video-Quiz auch dann als enjoyable anzukommen, wenn man
sie ohne besondere Vorbereitung (so wie bei dem Ablauf des Experiments)
macht. Bei niedrigeren Jahrgéingen und Lernjahren sollte dagegen vor allem
daran gearbeitet werden, dass die Schiilerinnen und Schiiler bei der Losung
der Video-Quiz mehr Erfolg haben. Dies konnte zwar durch eine Vereinfa-
chung erreicht werden, wie bspw. durch eine Verlangsamung der Abspielge-
schwindigkeit, die auf Youtube modifiziert werden kann oder durch den
Einsatz von Untertiteln, jedoch wiirde ich vielmehr empfehlen, das Erfolgs-
gefiihl durch entsprechende Vorentlastung zu fordern, was auch mit der For-
derung von Horstrategien'” oder Worterbucharbeit'’ kombiniert werden kann.

Im Unterricht soll man fiir Binnendifferenzierung sorgen, d. h. dass alle
Schiilerinnen und Schiiler von den Aufgaben profitieren konnen. Im Chine-
sischunterricht kann dies eine besondere Herausforderung sein, da manchmal
in einer Klasse neben Anfangern auch Chinesisch-Muttersprachlerlnnen sit-
zen. Bei den Video-Quiz scheint es aber kein Problem mit einer Unterforde-
rung zu geben — nur eine Person fand die Video-Quiz zu einfach; dafiir gibt
es einen Kommentar, dass sogar Chinesisch-Muttersprachlerlnnen'* aus den
Video-Quiz etwas lernen kénnen.' Bei den Video-Quiz wird es also viel
ofter Probleme mit Uberforderung als mit Unterforderung geben.

Wie oben bereits festgestellt, war der Anteil der Schiilerinnen und Schii-
ler, die sich die Video-Quiz lieber im Unterricht anschauen wiirden, viel
grofler als der Anteil derer, die die Video-Quiz lieber zu Hause machen wiir-
den (49% zu 18%). Man sollte daher auf keinen Fall auf das gemeinsame
Anschauen im Unterricht verzichten. Jedoch wiirde ich vorschlagen, dass
man versucht, beiden Gruppen gerecht zu werden. Meine Idee hierfiir wére,
dass man die Schiilerinnen und Schiiler im Voraus informiert, welches Vi-
deo-Quiz im Unterricht gezeigt wird, sodass die Schiilerinnen und Schiiler

"2 Idee: Die Lernenden bekommen das Thema des Video-Quiz und schreiben (z. B. in
Kleingruppen) alle Vokabeln, die sie zu diesem Thema kennen. Idee 2: Das Video-Quiz wird das
erste Mal ohne die finale Losung gezeigt. Die Lernenden iiberpriifen ihre Antworten in Partner-
arbeit und das Video-Quiz wird das zweite Mal komplett gezeigt.

13 Idee: Die Schiilerinnen und Schiiler bekommen die Zielvokabeln und tiberpriifen, ob sie
deren Bedeutung kennen. Unbekannte Vokabeln schlagen sie im Woérterbuch nach.

' Ich habe in meiner Befragung die Herkunftssprache(n) nicht erfasst. Eine Teilnehmerin
hat in den Kommentaren explizit erwéhnt, dass sie ,,chinesische Muttersprachlerin“ ist. Deshalb
konnte ich diesen Punkt hier mit aufnehmen.

'3 Es ist zu vermuten, dass sich diese Antwort nicht auf die Quiz-Fragen, sondern auf die
Chéngylu bezieht.
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auch die Moglichkeit haben, sich das Video-Quiz zu Hause vorab anzu-
schauen.

6. Schlussbemerkungen

In diesem Beitrag wurden der Entwicklungsprozess einer Reihe von 20 Vi-
deo-Quiz fiir den Chinesischunterricht prisentiert und ihre Wirksamkeit hin-
sichtlich FLE theoretisch sowie empirisch in einer Umfrage unter 65 Schiile-
rinnen und Schiilern bewiesen. Es wurden auflerdem die Vorteile des Einsat-
zes der Video-Quiz herausgearbeitet: Sie fordern in erster Linie die Motivati-
on, da sie einen abwechslungsreichen Unterricht ermdglichen und einen zu-
sitzlichen Ubungsanlass bieten. Es wurde aber auch darauf verwiesen, was
dieses Format nicht leisten kann, z. B. dass sie keine Erklarvideos oder Refe-
renzmaterialien sind, mit denen idealerweise zu Hause selbststindig gelernt
werden konnte.

Dariiber hinaus wurden Mdglichkeiten fiir die Erhdhung der Wirksam-
keit von Video-Quiz beschrieben, von denen an erster Stelle die Vorentlas-
tung von Vokabeln und die Kooperation innerhalb der Lerngruppe genannt
seien. Das positive Feedback aus der Umfrage konnte bedeuten, dass die
Entwicklung von weiteren unterhaltsamen, audiovisuellen Materialien fiir
den schulischen Chinesischunterricht von Vorteil wére. So konnen sukzessi-
ve bessere Materialien entstehen, wenn man die Bediirfnisse und Vorlieben
der Lernenden und ihrer Lehrkréfte sowie die Ergebnisse aus der Fremdspra-
chenforschung in diesen Prozess einbezieht, was ein Anlass fiir weitere Stu-
dien zur Perspektive der Schiilerinnen und Schiiler auf verschiedene Aktiviti-
ten im Chinesischunterricht wére.
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Using video quizzes in Chinese as a foreign language lessons

Abstract

The aim of this paper is to present a series of video quizzes that I developed
to be used in Chinese lessons. Based on the existing research, it can be as-
sumed that video quizzes are an effective tool, as long as they are used for
practice or revision, and their effectiveness can be increased when combined
with cooperative teaching arrangements and fostering diverse listening strat-
egies. German high school students (N=65) find the video quizzes enjoyable
(0.7 on the scale from -2 to +2) and practically all (97%) want to do them,
preferably in class rather than at home (49% to 18%). The enjoyment of the
video quizzes increases with age and language level, so it is recommended to
provide more revision for less advanced groups. All in all, students welcome
video quizzes as they bring more variety into the classroom.

Keywords: quizzes in Chinese lessons, foreign language enjoyment
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